11ª COPA RÁDIO NOTÍCIAS DE FUTEBOL MASTER – REGULAMENTO:

01 – OBJETIVO E PARTICIPAÇÃO:


Art. 01º - A 11ª Copa Rádio Notícias de Futebol Master é promovida pela Central de Rádio de Tatuí, com apoio de patrocinadores, tendo como objetivo principal levar entretenimento e lazer aos adeptos do futebol tatuiano com mais de 35 anos de idade, e promover integração, amizade e confraternização entre atletas, familiares e torcedores.


Art. 02º - Podem participar da 11ª edição da Copa Rádio Notícias de Futebol Master as associações, entidades e clubes esportivos, sociais, religiosos, filantrópicos ou de bairros em três categorias: veterana, veteraníssima e super veteraníssima.


Art. 03º - Cada clube pode ser representado no evento esportivo por, no máximo, 2 (duas) equipes em cada categoria, com denominações diferenciadas, ou simplesmente chamadas de “A” e “B”.


02 – INSCRIÇÕES:


Art. 04º - As inscrições são realizadas em impresso próprio da comissão organizadora, através de fichas de inscrição, distribuídas na sede da Central de Rádio de Tatuí, na Rua Capitão Lisboa, nº 1.080, com, no máximo, 20 (vinte) atletas por equipe.


Art. 05º - Somente podem disputar este campeonato atletas nascidos em Tatuí ou Quadra, ou não nascidos, mas que possuam vínculo de trabalho ou residência comprovado ao município de Tatuí, de no mínimo um ano, devidamente aceito pela comissão organizadora.

Art. 06º - Na inscrição do atleta, subentende-se que ele foi submetido a um exame médico e está em bom estado de saúde para a prática esportiva. A organização não se responsabiliza por eventuais danos físicos aos integrantes das equipes.

Art. 07º - Não é permitida, em hipótese alguma, a participação de atletas que tenham disputado, estejam disputando ou venham a disputar campeonatos amadores ou federados no ano de 2011, organizados por entidades e instituições esportivas no município de Tatuí. A desobediência irá gerar eliminação imediata do atleta e a perda de 3 (três) pontos para a agremiação que o inscreveu, nas partidas em que este jogador atuar. Se houver mais de um jogador irregular, a perda de pontos será dobrada. Pontos retirados da equipe punida serão transferidos aos adversários.

Art. 08º - Devem inscrever-se na categoria veterana os atletas nascidos no período de 1976 a 1969 (35 a 42 anos de idade), com exceção dos goleiros, que poderão ser nascidos até o ano de 1981 (30 anos de idade).

Art. 09º - Devem inscrever-se na categoria veteraníssima os atletas nascidos no período de 1968 a 1962 (43 a 49 anos de idade), com exceção dos goleiros, que poderão ser nascidos até o ano de 1978 (33 anos de idade).

Art. 10º - Devem inscrever-se na categoria super veteraníssima os atletas nascidos no ano de 1961 ou anos anteriores (50 anos de idade ou mais), com exceção dos goleiros, que poderão ser nascidos até o ano de 1971 (40 anos de idade).
Art. 11º - Os goleiros inscritos com idades entre 30 a 34 anos na categoria veterana, 33 a 42 anos na categoria veteraníssima e 40 a 49 anos na categoria super veteraníssima estão proibidos de atuar na linha, devendo somente participar da competição em sua posição de origem.

Art. 12º - É permitido inscrever atletas com idades superiores às estabelecidas em suas categorias. Um atleta de 50 anos de idade pode disputar o certame na categoria dos atletas de 35 a 42 anos. O atleta com idade superior somente poderá participar da competição em uma única categoria, onde se inscreveu, ao lado dos jogadores mais jovens.


Art. 13º - O jogador que efetuar inscrição em duas ou mais equipes está impedido de participar do campeonato, e será automaticamente eliminado do mesmo. A equipe que colocar um jogador em campo em situação irregular perderá os pontos da partida, que serão transferidos ao adversário.


Art. 14º - As equipes não poderão preencher, em suas fichas, a vaga deixada por um atleta inscrito irregularmente. A agremiação prosseguirá no campeonato com um jogador a menos até seu encerramento. 


Art. 15º - A inscrição de atletas pode ser efetuada até a última rodada da primeira fase, desde que a equipe não tenha atingido o máximo de 20 (vinte) jogadores no elenco. As equipes que já estiverem com as fichas inteiramente preenchidas poderão substituir 2 (dois) jogadores da lista, desde que os substituídos não reúnam condições de jogo para o restante do evento esportivo e possam comprovar seu problema, através de atestado médico e documentação oficial.


Art. 16º - A partir da segunda fase, abrangendo as quartas de finais, semifinais e finais, não será permitido substituir nenhum atleta inscrito nas três categorias.

Art. 17º - A inscrição de novos jogadores não poderá ser efetuada momentos antes de uma partida, através do mesário presente ao estádio. Ela deve acontecer com, pelo menos, 48 (quarenta e oito) horas de antecedência do primeiro jogo a ser disputado pelo atleta no certame e informada à organização.


03 – DIAS, HORÁRIOS, DURAÇÃO DOS JOGOS, SUBSTITUIÇÕES E BOLAS:


Art. 18º - A organização irá agendar jogos nos seguintes dias e horários: às sextas-feiras, a partir das 19 horas, com rodadas simples ou duplas, e aos sábados, domingos ou feriados, a partir das 8 horas ou 14 horas, com rodadas simples ou duplas, nos estádios cedidos pelos clubes participantes da competição e dirigentes esportivos municipais.


Art. 19º - Os jogos das três categorias, em todas as fases da competição, terão a duração de 70’ (setenta minutos), com dois tempos de 35’ (trinta e cinco minutos), e um intervalo de 10’ (dez minutos).


Art. 20º - Para o início dos jogos, é tolerado um atraso de até 20’ (vinte minutos), contados a partir do horário estipulado na tabela. Em caso de rodada dupla, o segundo jogo deve começar preferencialmente no horário estabelecido, não havendo tolerância. Pede-se às equipes que irão disputar a segunda partida para adiantar a uniformização nos vestiários.

Art. 21º - Na partida de estréia de uma equipe no campeonato, o responsável pela mesma deverá dirigir-se à mesa e apresentar as carteiras de identidade (RGs) ou carteiras nacionais de habilitação (CNHs) originais dos atletas para conferência. O atleta que não apresentar seu RG ou CNH não poderá participar do jogo, mesmo tendo nome relacionado na ficha. A partir do segundo jogo, é necessário apresentar carteira de identidade (RG) ou carteira nacional de habilitação (CNH) somente dos atletas recém-inscritos, que farão sua estréia na competição.


Art. 22º - Nos bancos de reservas, poderão permanecer, durante a partida, 9 (nove) jogadores, um técnico, um auxiliar e um massagista. Pessoas não autorizadas serão retiradas do local. Não haverá qualquer restrição quanto à vestimenta dos técnicos ou auxiliares – bermuda, chinelo ou camiseta – desde que estes se comportem adequadamente no banco, respeitando as regras do jogo e as decisões da arbitragem.

Art. 23º - A inclusão de jogadores na relação de suplentes poderá ser realizada até o término do intervalo do primeiro para o segundo tempo de partida. Assim que o árbitro autorizar o início do segundo tempo, nenhum jogador poderá mais ser incluído. 


Art. 24º - As equipes das três categorias (veterana, veteraníssima e super veteraníssima) poderão realizar até 9 (nove) substituições por jogo, incluindo goleiro.

Art. 25º - Cada equipe deverá apresentar pelo menos uma bola por partida, em condições de jogo. No entanto, pede-se que as agremiações tragam, sempre que possível, duas bolas em condições de jogo. A organização também irá disponibilizar uma bola para cada partida. A equipe que não trouxer nenhuma bola ao jogo, será penalizada com o pagamento de 10 (dez) quilos de alimentos não perecíveis.


04 – SISTEMA DE DISPUTA:


Art. 26º - Ficam estabelecidas para os jogos da 11ª Copa Rádio Notícias de Futebol Master as regras predominantes do futebol, dispostas na Federação Internacional de Futebol (FIFA), Confederação Brasileira de Futebol (CBF) e Federação Paulista de Futebol (FPF), podendo ser introduzidas pela organização, a título experimental, alterações que vislumbrem aprimoramento técnico e disciplinar da competição.


Art. 27º - A pontuação do campeonato obedece aos seguintes critérios: Vitória – 3 (três) pontos; Empate – 1 (um) ponto; Derrota – 0 (zero) ponto.

Art. 28º - Os critérios para desempate entre duas ou mais equipes serão estes: 1) pontos ganhos, 2) maior número de vitórias, 3) maior saldo de gols, 4) maior número de gols marcados, 5) confronto direto, 6) sorteio.


Art. 29º - A categoria veterana, que reúne atletas de 35 a 42 anos de idade, será disputada por 11 (onze) equipes, divididas em 2 (dois) grupos, da seguinte forma: “A” – XI de Agosto, São Martinho, Clube de Campo, Dragões da Colina, Santa Rita e Gert/JPS; “B” – Santa Cruz, Sexta Master, Nova União, Guarapó e Guarda Municipal/Grantel.
A – Na primeira fase, chamada de classificatória, as equipes jogam entre si, dentro de seus grupos, em turno único. Classificam-se para a fase seguinte as quatro primeiras colocadas de cada grupo.


B – Na segunda fase, chamada de quartas de final, o 1º colocado de “A” enfrenta o 4º colocado de “B” (Jogo 1), o 2º colocado de “A” enfrenta o 3º colocado de “B” (Jogo 2), o 3º colocado de “A” enfrenta o 2º colocado de “B” (Jogo 3) e o 4º colocado de “A” enfrenta o 1º colocado de “B” (Jogo 4). A disputa das vagas se dará em apenas uma partida, sendo que os 1ºs e 2ºs colocados de cada grupo terão direito de jogar em um estádio de sua preferência, com a vantagem do empate para se classificar.

C – Na terceira fase, chamada de semifinal, o vencedor do jogo 1 irá enfrentar o vencedor do jogo 3 e o vencedor do jogo 2 irá enfrentar o vencedor do jogo 4, em apenas uma partida. Não haverá vantagem para nenhuma equipe. Caso o jogo termine empatado no tempo regulamentar, teremos a cobrança de 3 (três) penalidades máximas para definir os finalistas. Se o empate persistir, haverá cobranças alternadas, até que se conheçam os classificados.

D – Na quarta fase, chamada de final, os vencedores da semifinal disputam o título da competição, em apenas uma partida, sem qualquer vantagem para as equipes. Caso a partida termine empatada no tempo regulamentar, teremos a cobrança de 3 (três) penalidades máximas para definir o campeão. Se o empate persistir, haverá cobranças alternadas, até que se conheça o detentor do título.

E – Nas semifinais e finais, a escolha dos campos está sob a responsabilidade da organização, sem qualquer tipo de influência das equipes envolvidas.


Art. 30º - A categoria veteraníssima, que reúne atletas de 43 a 49 anos de idade, será disputada por 8 (oito) equipes, divididas em 2 (dois) grupos, da seguinte forma: “A” – XI de Agosto, Dragões da Colina, TG-87 e Guarapó; “B” – Santa Cruz, São Martinho, Clube de Campo e Sexta Master.
A – Na primeira fase, chamada de classificatória, as equipes jogam entre si, dentro de seus grupos, em turno único, e as três melhores colocadas de cada grupo se classificam para a fase seguinte.

B – Na segunda fase, chamada de quartas-de-final, as equipes qualificadas serão divididas em dois novos grupos, da seguinte forma: “C” – 1º colocado do grupo “A”, 2º colocado do grupo “B” e 3º colocado do grupo “A”; “D” – 1º colocado do grupo “B”, 2º colocado do grupo “A” e 3º colocado do grupo “B”. As equipes jogam entre si, dentro de seus grupos, em turno único, e as duas melhores de cada grupo se classificam para a fase seguinte.

C – Na terceira fase, chamada de semifinal, o 1º colocado do grupo “C” enfrenta o 2º colocado do grupo “D” e o 1º colocado do grupo “D” joga contra o 2º colocado do grupo “C”, em apenas uma partida. Os 1ºs colocados terão direito de jogar em um estádio de sua preferência, com a vantagem do empate para se classificar.

D – Na quarta fase, chamada de final, os vencedores da semifinal disputam o título da competição, em apenas uma partida, sem qualquer vantagem para as equipes. Caso a partida termine empatada no tempo regulamentar, teremos a cobrança de 3 (três) penalidades máximas para definir o campeão. Se o empate persistir, haverá cobranças alternadas, até que se conheça o detentor do título.

E – A escolha do campo na final está sob a responsabilidade da organização, sem qualquer tipo de influência das equipes envolvidas.


Art. 31º - A categoria super veteraníssima, que reúne atletas de 50 anos de idade ou mais, será disputada por 9 (nove) equipes, divididas em 3 (três) grupos, da seguinte forma: “A” – XI de Agosto, Clube de Campo e Realmatismo; “B” – Gepav, São Martinho e Néia Futebol Clube; “C” – Santa Cruz, XI Senior e Nova União.
A – Na primeira fase, chamada de classificatória, as equipes jogam entre si, dentro de seus grupos, em turno e returno, e as duas melhores colocadas de cada grupo se classificam para a fase seguinte.

B – Na segunda fase, chamada de quartas-de-final, as equipes qualificadas serão divididas em dois novos grupos, da seguinte forma: “D” – 1º colocado do grupo “A”, 2º colocado do grupo “B” e 1º colocado do grupo “C”; “E” – 2º colocado do grupo “A”, 1º colocado do grupo “B” e 2º colocado do grupo “C”. As equipes jogam entre si, dentro de seus grupos, em turno único, e as duas melhores de cada grupo se classificam para a fase seguinte.

C – Na terceira fase, chamada de semifinal, o 1º colocado do grupo “D” enfrenta o 2º colocado do grupo “E” e o 1º colocado do grupo “E” enfrenta o 2º colocado do grupo “D”, em apenas uma partida. Os 1ºs colocados terão o direito de jogar em um estádio de sua preferência, com a vantagem do empate para se classificar.

D – Na quarta fase, chamada de final, os vencedores da semifinal disputam o título da competição, em apenas uma partida, sem qualquer vantagem para as equipes. Caso a partida termine empatada no tempo regulamentar, teremos a cobrança de 3 (três) penalidades máximas para definir o campeão. Se o empate persistir, haverá cobranças alternadas, até que se conheça o detentor do título.

E – A escolha do campo na final está sob a responsabilidade da organização, sem qualquer tipo de influência das equipes envolvidas.

05 – NORMAS DISCIPLINARES:
Art. 32º - Todas as questões disciplinares da competição serão regidas pelo presente regulamento, em consonância com as normas do Código Desportivo da Federação Paulista de Futebol (FPF) e do Código Brasileiro Disciplinar de Futebol (CBDF).

Art. 33º - A agremiação que deixar de comparecer ao estádio para disputar um jogo, desrespeitando o tempo de espera estipulado no Artigo 20º deste regulamento, perderá os pontos da partida por W.O. e estará impedida de participar da próxima edição do campeonato. Os atletas que não comparecerem ao estádio, sem justo motivo, também poderão ser impedidos de participar da competição seguinte.

Art. 34º - Para caracterização do W.O., a contagem do tempo será feita exclusivamente através do cronômetro ou relógio do árbitro responsável pela partida, que poderá – desde que em situação excepcional e plenamente justificável – acrescer tempo extra de espera para entrada de uma equipe no gramado. Neste caso, o responsável pela equipe que enfrenta problema ou imprevisto deverá comunicar antecipadamente o árbitro, para que este decida se dará ou não tempo extra e informe o motivo do atraso ao adversário. 

Art. 35º - Os cartões amarelos servirão apenas para efeito punitivo no decorrer dos jogos. Porém, a cada cartão amarelo recebido, o jogador punido é obrigado a doar um quilo de alimento não perecível para uma instituição de caridade. Os alimentos devem ser enviados à sede da Central de Rádio, ou levados ao estádio na partida seguinte da equipe da qual o atleta faz parte. A organização se encarregará de entregar os víveres para uma entidade necessitada. A medida também é válida para os técnicos, auxiliares técnicos, massagistas ou preparadores físicos.

Art. 36º - O jogador que receber seu 1º cartão vermelho está suspenso por uma partida. No 2º cartão vermelho, está suspenso por duas partidas. No 3º cartão vermelho, está eliminado do campeonato. Os cartões vermelhos não serão zerados para fases posteriores da competição, a não ser em caso de acordo entre todas as agremiações envolvidas e com aval dos organizadores.

Art. 37º - A cada cartão vermelho recebido, o jogador punido será obrigado a doar três quilos de alimentos não perecíveis a uma instituição de caridade. Os alimentos devem ser enviados à sede da Central de Rádio, ou levados ao estádio na partida seguinte de equipe da qual o atleta faz parte. A organização se encarregará de entregar os víveres para uma entidade necessitada. A medida também é válida para os técnicos, auxiliares técnicos, massagistas ou preparadores físicos.

Art. 38º - Enquanto não entregar os alimentos, o jogador punido com cartão amarelo ou vermelho está impedido de atuar no evento esportivo, mesmo que já tenha cumprido suspensão. Se o atleta receber cartão na partida em que sua equipe for eliminada da competição, este terá de entregar os víveres até o início do campeonato seguinte, sob pena de não atuar por nenhuma agremiação.

Art. 39º - A organização receberá qualquer tipo de recurso até 48 (quarenta e oito) horas após o término de um jogo, desde que protocolado na sede da Central de Rádio e acompanhado de provas. O clube que impetrar recurso na Justiça comum, afastando-se da esfera esportiva, de confraternização e amizade a que se destina este certame, será automaticamente eliminado da atual competição e impedido de participar da edição do ano seguinte.
Art. 40º - A Comissão Disciplinar, composta por 3 (três) integrantes, cujos nomes são mantidos em sigilo, para evitar qualquer tipo de influência externa, é a responsável pelo julgamento de todos os recursos e atos indisciplinares relatados em súmula ou praticados por um atleta ou dirigente antes, durante ou depois de uma partida, contra integrantes da arbitragem e da comissão organizadora, jogadores ou dirigentes de equipes adversárias.


Art. 41º - As decisões da Comissão Disciplinar são soberanas e deverão ser acatadas imediatamente pelos clubes envolvidos. Caso uma equipe conteste, desrespeite ou não aceite as decisões tomadas por esta comissão, estará automaticamente eliminada do campeonato, sem possibilidade de impetrar recurso.

Art. 42º - Se um atleta cometer ato de agressão ou indisciplina na última partida do ano de sua equipe na competição, o resultado do julgamento da Comissão Disciplinar será aplicado na disputa do ano seguinte. A punição aplicada aos atletas enquadrados neste artigo começará a ser cumprida a partir da data de início do campeonato subseqüente.

Art. 43º - Atletas punidos por atos de agressão ou indisciplina cometidos no último jogo de sua equipe no ano anterior não poderão ser inscritos de maneira antecipada por qualquer clube participante do certame na atual temporada. Seus nomes somente poderão constar em fichas após o cumprimento integral da punição, desde que este regulamento ainda permita participação em prazo legal.


06 – DISPOSIÇÕES GERAIS:

Art. 44º - Cabe exclusivamente às agremiações que possuem estádio manter o campo em condições ideais para a realização de um jogo, com a instalação de redes, tratamento do gramado, pintura das riscas do campo, manutenção de arquibancadas e vestiários, iluminação satisfatória e serviço de bar e sanitários, para bem receber aos torcedores, imprensa, dirigentes e times visitantes.

Art. 45º - A organização realizará partidas somente em estádios com alambrado, a fim de manter a segurança dos jogadores, técnicos, dirigentes, integrantes da arbitragem, organização e imprensa.

Art. 46º - As rodadas não realizadas por motivos de força maior (tempestades, falta de segurança, más condições do campo, etc.) serão remarcadas a critério dos organizadores e clubes envolvidos.

Art. 47º - Nenhum atleta, dirigente ou diretor dos clubes participantes poderá impedir ou adiar uma partida previamente agendada em seu campo, sem antes consultar a organização, que tomará a decisão final sobre o assunto.

Art. 48º - A equipe do lado esquerdo da tabela é mandante do jogo. Em caso de uniformes iguais, esta equipe fará a troca do fardamento.

Art. 49º - Atendendo pedidos da imprensa e da arbitragem, e considerando a transmissão da maioria dos jogos pela Rádio Notícias de Tatuí e via Internet, através da CRTV, a comissão organizadora solicita às equipes que se apresentem com uniformes que facilitem a visualização dos números de camisas e calções, para uma melhor identificação dos atletas.

Art. 50º - Os casos omissos deste regulamento serão analisados e resolvidos pelos integrantes das Comissões Organizadora e Disciplinar, sem qualquer interferência ou recurso das equipes participantes.

DESEJAMOS BOM CAMPEONATO A TODOS E RECOMENDAMOS LEITURA INTEGRAL DO REGULAMENTO.
Tatuí, 31 de Março de 2011.

Comissão Organizadora.

